TUTORIAL JAK WYPELNIC FORMULARZ ZGLASZANIA ZADANIA DO
MARECKICH WNIOSKOW OBYWATELSKICH

FORMULARZ ZGLASZANIA ZADANIA DO
MARECKICH WNIOSKOW OBYWATELSKICH

. Podstawowe informacje o zadaniu*

1. Proponowana nazwa zadania (nie wiecej niz 15 wyrazow)*

Zacznij od chwytliwego tytulu swojego przedsiewziecia (projektu/zadania). Dobrze,
aby byt krétki (maksymalnie 15 wyrazoéw) i fatwy do zapamietania. Pomystowos¢ jest
atutem a chwytliwy tytut wyrézni Twéj projekt. Wazne jest rowniez by tytut
odzwierciedlat to, co chcesz zrobi¢ w ramach zadania i zachecat do zapoznania sie

Z jego calym opisem — wigcz mieszkancow, zaangazuj, zainteresu,.

2. Lokalizacja zadania (ulica/rejon ulic/ miejsce)*

e Zadanie realizowane w ramach MWO musi by¢ zlokalizowane (jezeli jest taka
potrzeba) na dziatkach nalezgcych do Miasta Marki. Inwestycja nie moze byé¢
realizowana na terenie prywatnym lub z ograniczonym dostepem.

e Wskaz miejsce, gdzie ma by¢ zlokalizowany Twdj projekt (projekty twarde,
mikroprojekty). W tym celu konieczne jest, abys wpisaf jego doktadny adres (tzn.
ulice lub rejon ulic), a jesli to mozliwe takze numer dziatki. Pamietaj, ze nie kazda
»pozornie pusta” lokalizacja to miejsce, w ktdrym mozesz zrealizowaé projekt.
Urzednicy z Urzedu Miasta Marki pomoga Ci wskaza¢ dziatki nalezgce do miasta
w Twojej okolicy.

e Jesli realizujesz projekt miekki (szkolenie, kurs, warsztaty, wydarzenie itp.) wskaz
miejsce, gdzie bedg realizowane dziatania, ktére proponujesz. Musisz dofgczy¢
zgode administratora, ze w przypadku wygranej Twoj projekt bedzie miat szanse na
realizacje w zaplanowanym miejscu.

o W przypadku lokalizacji projektu na terenie jednostek organizacyjnych Miasta
(szkofy, boiska Orlik, biblioteki, przedszkola etc) do formularza zgfoszeniowego
nalezy dofgczy¢ zgode zarzadcy nieruchomosci na udostepnienie nieruchomosci
w celu realizacji projektu.

e Pamietaj takze o stosownych zgodach jakie sa wymagane, aby ztozy¢ projekt. do
zgloszenia zadania polegajagcego na wykonaniu pracy artystycznej (muralu,
obrazu, grafiki, rzezby, itp.) konieczne jest dofgczenie wizualizacji oraz zgoda
autora na nieodpfatne: wykorzystanie utworu w ramach MWO, opublikowanie
w celu glosowania na zadanie oraz jego utrwalenie oraz upublicznienie.

e Pamietaj o zasadzie dostepnosci! Zadania realizowane w ramach MWO muszg by¢
dostepne dla wszystkich mieszkanncow miasta, takze dla oséb o szczegdlnych
potrzebach i os6b z niepetnosprawnosciami oraz o szczegélnych potrzebach.
Pamietaj o niezbednym wsparciu takze planujac wydatki budzetowe (o ile jest taka
potrzeba). W przypadku zadan wymagajgcych uzgodnien z innymi podmiotami (np.
konserwator zabytkéw, nadlesnictwo itp.) badz zgod tych podmiotéw wymagane
jest dotfaczenie do formularza, uzgodnienia/zgody tych podmiotéw. Zgoda nie
moze by¢ warunkowa.




3. Szacunkowy koszt zadania*
szacowana suma wszystkich wydatkow koniecznych zwigzanych z realizacjg zadania

(prosimy o rozpisanie szczegétowo wszystkich elementéw zadania). Kosztorys musi
uwzglednia¢ koszt oznakowania graficznego projektéw realizowanych w ramach
Mareckich Wnioskéw Obywatelskich oraz koszt eksploatacji w roku wykonania.

Skfadowe czesci zadania Koszt

e Okresl koszt projektu (zadania) ze wskazaniem poszczegolnych elementéw —
skftadowych budzetowych. Wyszczegdlnij wszystkie kategorie budzetowe od
przygotowania, poprzez wdrozenia, a koriczgc na zakonczeniu zadania.

e W planowaniu budzetu pamietaj o skladnikach, ktorych ,,nie widaé” na
pierwszy rzut oka, takich jak: pozwolenia, doprowadzenia pradu czy wody,
wbetonowanie stafych elementdéw architektury, pokrycie terenu, urzadzenia ze
specjalnymi atestami w przypadku urzgdzen dedykowanych dzieciom itp.

Przyktad 1: Zadanie: nasadzenia drzew

- zakup sadzonek

- transport

- posadzenie

- oznakowanie logotypem MWO

- worek nawadniajgcy i podlewanie przez kolejne dwa sezony, itp.
Przykitad 2: Zadanie: Koncert

- gaza artysty + ZAiKS

- scena wraz z rozstawieniem, demontazem i transportem,
- nagfosnienie oraz oswietlenie,

- agregat pradotworczy,

- hotel i jedzenie dla artystow zgodne z wymogami z ridera,
- ochrona i wygrodzenie sceny barierkami ochronnymi,

- toalety,
- promocja, plakaty itp.

Zsumuj wszystkie
SUMA koszty

ll. Kategoria (zaznaczy¢ ,,.X” we wlasciwym polu) *
= zadanie twarde [ |

= zadanie migkkie | |

= mikroprojekty [ |
Mozna zgtaszaé zaréwno projekty ,,twarde” (inwestycyjne), jak i projekty ,,miekkie”
(kulturalne, artystyczne, spofeczne) a takze mikroprojekty. Wszystkie, niezaleznie od
kategorii, powinny realnie poprawiac jakos$¢ zycia mieszkancow.

lll. Opis zadania (nie wigcej niz 50 wyrazéw)*
Prosimy w skrocie opisa¢ zgtaszane zadanie (opis znajdzie sie na karcie do
gtosowania).




Tutaj wpisujesz gfdwne zafozenia projektu. Zaprezentuj jego idee i kluczowe
informacje o nim — Co chcesz zrobi¢? Dla kogo? Gdzie? Nie opisuj szczegofow
technicznych ani kosztorysu.

Postaraj sie, by Twoj projekt zgfaszanego zadania byt mozliwie kompleksowy, opisuj
go w ten sposob wypetniajac formularz wniosku.

Pamietaj o jednej waznej zasadzie: im wiecej os6b po przeczytaniu opisu Twojego
przedsiewziecia pomysli, ze ten projekt jest dla nich istotny — tym wiecej
potencjalnych gfosow!

PAMIETAJ! TEN OPIS ZNAJDZIE SIE NA KARCIE DO GLtOSOWANIA.

IV. Uzasadnienie zadania*
Prosimy uzasadni¢ potrzebe proponowanego zadania oraz w jaki sposéb jego
realizacja wptynie na rozwoj Miasta Marki.

Uzasadnienie projektu (zadania) to POTRZEBA, ktéra chcesz zaspokoi¢ lub
PROBLEM, ktéry chcesz rozwigzac¢! Im wazniejsze spofecznie jest przedsiewziecie —
tym lepiej dla projektu. Wskaz w tej czesci, ze rozwigzujesz problem wazny dla
spofecznosci miasta lub Twojej najblizszej okolicy. Odpowiedz na pytanie —
DLACZEGO chcesz, aby twéj projekt zostaf zrealizowany oraz W JAKI SPOSOB
bedzie on zrealizowany.

Przedstaw cel projektu oraz wskaz, jakie grupy mieszkancow skorzystaja

Z realizacji Twojego zadania. Uzasadnij rowniez, jak realizacja tego pomystu wpfynie
na ich zycie. Beneficjentow zadania (odbiorcow, ktorzy skorzystajg z
proponowanych rozwigzan) mozesz opisac¢ za pomoca wieku, miejsca zamieszkania
czy kryterium spoteczno-zawodowego. Projekt moze wplywaé na waska grupe lub
na mieszkancow calego miasta. Pamietaj jednak, ze im wiecej potencjalnych
odbiorcéw, tym wieksze szanse ma projekt na etapie glosowania.

Pamietaj, ze to nie Ty bedziesz wykonawca projektu - dlatego rozpisz szczegétowo
jaki jest cel i kolejne etapy Twojego projektu, zeby:

1) realizacja projektu byta zgodna z Twoim zamystem

2) projekt przeszedf weryfikacje formalng

3) byto wiadomo, czy kosztorys jest odpowiednio sporzadzony i czy zawiera
wszystkie niezbedne wydatki.

Pamietaj, ze w MWO gfosujg mieszkancy. Pokaz, ze Twoj projekt jest wazny rowniez
dla nich.

V. Dodatkowe informacje dotyczace zadania**

(tj.: uzyskane zgody, deklaracje, analizy prawne, dokumentacja techniczna, zdjecia itp.)
Dofacz do projektu zdjecia, opinie, analizy. To zawsze ufatwia ocene projektu, ale

takze daje mozliwos$¢ zrozumienia, co Ty jako Autor miates na mysli.

Warto doda¢ zdjecia czy grafiki, wizualizacje swojego pomystu. Dzieki temu fatwiej
bedzie ocenié projekt czy skorygowaé kosztorys. Niektore elementy beda konieczne
np. wizualizacja pomnika, obelisku, obrazu czy muralu. Niezbedne beda réwniez




wstepne zgody, o ile sg one wymagane w przypadku Twojego projektu.

Po wybraniu Twojego projektu w gfosowaniu mieszkarncoéw, trafi on do wydziatu
merytorycznego w Urzedzie Miasta Marki. To wydziat merytoryczny doprowadzi do
realizacji projektu. Tradycja i dobra praktykg urzednikow jest kontaktowanie sie z
autorami projektu podczas jego realizacji.

Wyrazam zgode na nieodptatne wykorzystanie zatgcznikow do formularza na
wszelkich polach eksploatacji w ramach dziatan informacyjnych, promocyjnych oraz
inwestycyjnych prowadzonych przez Gmine Miasto Marki przy przygotowaniu

i realizacji Mareckich Wnioskow Obywatelskich.

Dane osoby zgtaszajgcej zadanie*

ZLOZENIE PODPISU JEST ROWNOZNACZNE Z OSWIADCZENIEM, ZE OSOBA,
KTORA GO ZLOZYLA JEST MIESZKANCEM MIASTA MARKI.

Osoby zgtaszajgce zadanie wpisujac sie na ponizszg liste jednoczesnie
oswiadczaja, ze zapoznaly si¢ z requlaminem MWO

Imie i nazwisko Czytelny podpis
Lp. whnioskodawcy whnioskodawcy Data
(wnioskodawcoéow) (wnioskodawcow)
Wpisz wyraznie imie oraz Podpisz sie Uzupetnij date
nazwisko CZYTELNIE!

Tutaj wpisz dane osoby/osob w
przypadku, gdy projekt zgfasza grupa
mieszkanncéw (maksymalnie dwie osoby),
Dane kontaktowe z wnioskodawca (numer | kt6re bedg decydowaly o ewentualnym

telefonu oraz adres e-mail), zatwierdzeniu zmian zaproponowanych
a w przypadku grupy wnioskodawcow przez Urzednikéw lub Zespot ds. MWO.
dane maksymalnie dwéch' oséb Pamietaj! Te osoby muszg mie¢
wyznaczonych przez grupe do kontaktéow | mozliwosc¢ odebrac telefon badz maila.
z Zespotem (imie, nazwisko, numer Jesli nie uda sie z nimi skontaktowac to
telefonu, adres mailowy) projekt zostanie odrzucony.

Osoby te co najwazniejsze muszg by¢
decyzyjne w sprawie projektu, jaki
skifadacie jako grupa.

* - POLA OBOWIAZKOWE DO WYPELNIENIA

1 Wyznaczenie przez grupe dwéch oséb do kontaktéw oznacza, ze KAZDA z tych oséb bedzie

w zakresie zgloszonego zadania, a Zespot moze, wedlug swojeqo wyboru, kontaktowac sie
z jedna z wybranych oséb. W przypadku braku mozliwosci skontaktowania sie z pierwszg osoba
Zespot bedzie kontaktowat sie z druga.




** - POLA OPCJONALNIE DO WYPELNIENIA
Pamietaj dofacz do formularza karte poparcia z minimum 15 podpisami. Poprzeé
zadanie moga tylko mieszkancy Marek. Moga byé w kazdym wieku.




